Лабораторна робота № 3
Тема: Робота з графічним редактором Photoshop. Використання фільтрів для художнього оформлення тексту і створення спецефектів.
Завдання 1. Створити текст з ефектом Напис вогнем.  (Див. файл 31_End.psd).
Послідовність виконання завдання:
1. Створіть новий  документ з такими параметрами: 
· висота -10 см , ширина – 20 см ;
· роздільна здатність – 100 пікселів/см;
· режим – „Черно/Белое”;
· колір – білий.
2. Виберіть інструмент Текст і задайте такі параметри:
· шрифт – Bookman Old Style;
· розмір – 100 pt;

· накреслення – Bold;

· колір – чорний.
3. Введіть текст (слово Вогонь чи інше). Використовуючи інструмент Переміщення розмістіть напис у центрі  малюнка.
4. Об’єднайте фоновий та текстовий шари: меню Слой ~ Склеить с Нижним.

5. Створіть ефект кристалізації тексту, використавши фільтр Кристалізація (Crystallize): меню Фильтр ~ Pixelate ~ Crystallize, задайте значення для розміру кристалу (Cell Size) – 6-8 пікселів.
6. Тепер “розмийте” зображення. Для цього використайте фільтр Кругове розмиття  (Radial Blur): меню Фильтр ~ Blur ~ Radial Blur, радіус розмиття – 2 пікселі.
7. Інвертуйте  зображення: меню Изображение ~ Установка ~ Инвертировать.
8. Поверніть малюнок на 900  проти годинникової стрілки : меню Изображение ~ Повернуть  холст ~ 900 против часовой стрелки.
9. Для створення ефекту язичків полум’я використайте фільтр Вітер (Wind): меню Фильтр ~ Stylize ~ Wind ,  перемикач  From the Rigth.
10. Якщо полум’я недостатньо велике використайте фільтр  Вітер ще кілька разів.
11. Створіть ефект полум’я, що коливається. Для цього використайте фільтр Бриз (Ripple): меню Фильтр ~ Distort ~ Ripple,  задайте Amount (Ефект)- 70% , Size (Розмір)- Medium.
12. Поверніть малюнок на 900  за годинниковою стрілкою : меню Изображение ~ Повернуть  холст ~ 900 по часовой стрелке.
13. Ще раз використайте фільтр Бриз, але задайте Amount - 30%, Size - Large.
14. Переведіть зображення у режим індексування кольорів: меню Изображение ~ Режим ~ Индексированные  цвета.
15. Замалюйте полум’я: меню Изображение ~ Режим ~ Палітра, виберіть таблицю Black Body.
Завдання 2. Створити текст з ефектом Напис кров’ю.  (Див. файл 32_End.psd).
Послідовність виконання завдання:

1. Створіть новий  документ з такими параметрами: 
· висота - 400 пікселів , ширина –  400 пікселів;
· роздільна здатність – 100 пікселів/см;
· режим – RGB;
· колір – білий.
2. Залийте робочу область чорним кольором.
3. Виберіть інструмент Текст і задайте такі параметри:
· шрифт – Times New Roman;
· розмір – 48 pt;

· накреслення – Bold Italic;
· колір – білий.
4. Введіть текст (слово Кров, Blood чи інше). Використовуючи інструмент Переміщення розмістіть напис у верхній частині  малюнка. При необхідності масштабуйте напис,  використавши трансформацію.
5. Об’єднайте фоновий та текстовий шари.
6. Поверніть малюнок на 900  за годинниковою стрілкою.
7. Використайте фільтр Вітер (повторіть 3 - 4 рази).
8. Поверніть малюнок на 900  проти годинникової стрілки.
9. Створіть ефект крові, що стікає з напису, використавши фільтр Ліногравюра (Stamp): меню Фильтр ~ Sketch ~ Stamp, задайте значення для  балансу світла і тіні  Light/Dark – 5-6 пікселів, параметр Smoothness – 1 піксель.
10. Для того, щоб зафарбувати напис у червоний колір, інвертуйте  зображення: меню Изображение ~ Установка ~ Инвертировать.
11. Виберіть  інструмент Чарівна паличка (допуск – 150). Виокремте текст та залийте його червоним кольором.
12. Не скасовуючи виокремлення, надайте напису об’ємного вигляду (колір фону має бути чорним, колір малювання – червоним). Для цього використайте фільтр Рельєф (Bas Relief): меню Фильтр ~ Sketch ~ Bas Relief, задайте значення Detail (Деталі) – 12 пікселів, Smoothness (Згладжування) – 5 пікселів).
Завдання 3. Створити текст з ефектом Кам’яні букви.  (Див. файл 33_End.psd).
Послідовність виконання завдання:

1. Створіть новий  документ з такими параметрами: 
· висота - 10 см , ширина – 15см;
· роздільна здатність – 100 пікселів/см;
· режим – RGB;
· колір – білий.
2. Залийте робочу область чорним кольором. 
3. Виберіть інструмент Текст і задайте такі параметри:
· шрифт – Times New Roman;
· розмір – 130 pt;

· накреслення – Bold;

· колір – коричневий (сірий).
3. Введіть текст (слово Камінь чи інше). Використовуючи інструмент Переміщення розмістіть напис у центрі малюнка. При необхідності масштабуйте напис,  використавши трансформацію.
4. Переведіть текстовий шар у растровий: клацніть правою клавішою миші у полі текстового шару (інструментальна палітра Слои) і виберіть команду Растеризация слоя. 
5. За допомогою інструмента Чарівна паличка виокремте букви тексту. У подальшому всі дії будуть виконуватися над виокремленим текстом.
6. Об’єднайте шари: меню Слой ~ Склеить с Нижним.
7. Для деформації країв тексту використайте фільтр Океанські хвилі: меню Фильтр ~ Distort ~ Ocean Ripple, задайте значення  Ripple Size – 7 пікс., Ripple  Magnitude – 9 пікселів (колір фону – чорний). 
8. Щоб згладити краї, скористайтесь фільтром Кристалізація з розміром кристалу– 7 пікселів.
9. Для імітації нерівної поверхні використайте фільтр Додати шум: меню  Фильтр ~ Шум ~ Добавить шум, задайте значення параметра Количество – 30%, виберіть параметр Гаусс та прапорець Одноцветный.
10. Для імітації фактури матеріалу використайте фільтр Тріщини (Craquelure): меню Фільтр ~  Texture ~ Craquelure, задайте Crack Spasing  (Віддаль між тріщинами) – 32 пікселі, Crack Depth (Глибина тріщин) – 10 пікселів, Crack Brightness (Яскравість тріщин) – 10 пікселів.

Завдання 4. Створити текст з ефектом Вибух.  (Див. файл 34_End.psd).
Послідовність виконання завдання:

1. Створіть новий  документ з такими параметрами: 
· висота - 400 пікселів , ширина –  400 пікселів;
· роздільна здатність – 100 пікселів/см;
· режим – RGB;
· колір – білий.
2. Виберіть інструмент Текст і задайте такі параметри:
· шрифт – Times New Roman;
· розмір – 36 pt;

· накреслення – Bold;
· колір – чорний.
3. Введіть текст (слово Вибух чи інше). Використовуючи інструмент Переміщення розмістіть напис у центрі малюнка. При необхідності масштабуйте напис,  використавши трансформацію.
4. Об’єднайте шари.
5. Для пом’якшення контуру тексту використайте фільтр Кругове розмиття, радіус – 2 пікселі.

6. Далі використайте фільтр Соляризація (Solarize): меню Фильтр ~ Stylize ~ Solarize.
7. Для збільшення яскравості літер виконайте: меню Изображение ~ Установка ~ АвтоУровни.
8. Зробіть копію активного шару ( клацніть правою клавішою миші в рядку шару і виберіть Дублировать слой).  Приховайте копію шару (непрозорість – 0 %) та перейдіть на фоновий шар.
9. Деформуйте текст за допомогою фільтру Полярні координати: меню Фільтр ~  Distоrt ~ Polar Coordinates, вибрати перемикач Polar to Rectangular (Перевести полярні координати у прямокутні).
10. Поверніть малюнок на 900  за годинниковою стрілкою.
11. Інвертуйте  зображення.
12. Для створення променів використайте фільтр Вітер (повторіть кілька разів).
13. Для збільшення яскравості літер ще раз виконайте: меню Изображение ~ Установка ~ АвтоУровни.

14. Інвертуйте  зображення. Знову використайте тричі фільтр Вітер.
16. Поверніть малюнок на 900  проти годинникової стрілки.
17. Далі знову використайте фільтр Полярні координати, вибравши перемикач Rectangular to Polar (Перевести прямокутні координати у полярні).
18. Замалюйте зображення. Для цього використайте меню Изображение ~ Установка ~ Оттенок/ Насыщение,  прапорець – Цветоризация, Оттенок – 45, Насыщенность – 100, Яркость – 0.

19. Зробіть видимим верхній шар та задайте для нього такі параметри: режим – Умножение, непрозорість - 35%.
Завдання 5. Створити композицію Квітка в калюжі. 
Послідовність виконання завдання:
1. Відкрийте зображення з квіткою (файл 22_Start.psd чи інший) і виокремте квітку будь-яким інструментом.

2. Створіть новий малюнок, який розділіть на дві частини: небо і воду.

3. Для створення неба виокремте прямокутну ділянку і заповніть її хмарами використавши фільтр Хмари (Clouds): меню Фільтр ~  Render  ~  Clouds, попередньо вибравши темно-синій колір для переднього плану і білий для фону.
4. Щоб створити воду, виокремте нижню частину зображення і заповніть її також хмарами за допомогою фільтра Хмари, але для переднього плану виберіть голубий колір, а для фону – білий. Після цього використайте ще фільтр Скло (Glass): меню Фільтр ~  Distоrt ~ Glass.

5. Перенесіть вирізану квітку на створений малюнок.
6. Виокремте нижню частину квітки, яка має бути під водою. Для цього перетворіть виокремлення у новий шар меню Слой ~  Новый ~  Слой через обрезание, задайте непрозорість шару 40 – 50 %.
7. Додайте ефект водяного брижу. Зробіть фоновий шар активним, виконайте на ньому еліптичне виокремлення та застосуйте фільтр: меню Фільтр ~  Distоrt ~ ZigZag, задавши значення Аmоunt – 100, Ridges – 6, Style – Around Center.
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