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Введение

Internet - глобальная компьютерная сеть, охватывающая весь мир. Сегодня Internet имеет около 15 миллионов абонентов в более чем 150 странах мира. Ежемесячно размер сети увеличивается на 7-10%. Internet образует как бы ядро, обеспечивающее связь различных информационных сетей, принадлежащих различным учреждениям  во всем  мире, одна с другой. Фактически Internet состоит из множества локальных и глобальных сетей, принадлежащих различным компаниям и предприятиям, связанных между собой различными линиями связи. Internet можно представить себе в виде мозаики сложенной из небольших сетей разной величины, которые активно взаимодействуют одна с другой, пересылая файлы, сообщения и т.п. 

Internet, служивший когда-то исключительно исследовательским и учебным группам, чьи интересы простирались вплоть до доступа к суперкомпьютерам, становится все более популярной в деловом мире. Компании соблазняют быстрота, дешевая глобальная связь, удобство для проведения совместных работ, доступные программы, уникальная база данных сети  Internet. Они рассматривают глобальную сеть как дополнение к своим собственным локальной сетям. Многочисленные коммерческие организации стали создавать собственные локальные сети, связывавшие между собой, например, отдел продаж, приемную совета директоров и бухгалтерию. Это очень удобно: информация передается через коммуникационные линии мгновенно и практически никогда не теряется. Современные сетевые технологии способствовали новой технической революции. Создание сети на предприятии, фирме способствует гораздо высокому процессу обмену данными, сведениями между различными структурными подразделениями, ускорению документооборота, контролю за движениями материалов и других средств, увеличению и ускорению передачи и обмену оперативной информацией.

Корпоративная сеть Интернет

1. Принцип построения компьютерных сетей

Прежде чем перейти конкретно к локальной вычислительной сети следует отметить: что вообще такое компьютерная сеть?

Компьютерная сеть – это совокупность компьютеров и различных устройств, обеспечивающих информационный обмен между компьютерами в сети без использования каких-либо промежуточных носителей информации.

Все многообразие компьютерных сетей можно классифицировать по группе признаков:

1) Территориальная распространенность;

2) Ведомственная принадлежность;

3) Скорость передачи информации;

4) Тип среды передачи.
По территориальной распространенности сети могут быть локальными, глобальными, и региональными. Локальные – это сети, перекрывающие сравнительно небольшую территорию, региональные – расположенные на территории города или области, глобальные на территории государства или группы государств, например, всемирная сеть Internet.

По принадлежности различают ведомственные и государственные сети. Ведомственные принадлежат одной организации и располагаются на ее территории. Государственные сети – сети, используемые в государственных структурах. 

По скорости передачи информации компьютерные сети делятся на низко-, средне- и высокоскоростные.

По типу среды передачи разделяются на сети коаксиальные, на витой паре, оптоволоконные, с передачей информации по радиоканалам, в инфракрасном диапазоне.

Компьютеры могут соединяться кабелями, образуя различную топологию сети (звездная, шинная, кольцевая и др.). 

Следует различать компьютерные сети и сети терминалов (терминальные сети).  Компьютерные сети связывают компьютеры, каждый из которых может работать и автономно. Терминальные сети обычно связывают мощные компьютеры (майнфреймы), а в отдельных случаях и ПК с устройствами (терминалами), которые могут быть достаточно сложны, но вне сети их работа или невозможна, или вообще теряет смысл. Например, сеть банкоматов или касс по продажи авиабилетов. Строятся они на совершенно иных, чем компьютерные сети, принципах и даже на другой вычислительной технике.

В классификации сетей существует два основных термина: LAN и WAN.

LAN (Local Area Network) – локальные сети, имеющие замкнутую инфраструктуру до выхода на поставщиков услуг. Термин «LAN» может описывать и маленькую офисную сеть, и сеть уровня большого завода, занимающего несколько сотен гектаров. Зарубежные источники дают даже близкую оценку – около шести миль (10 км) в радиусе; использование высокоскоростных каналов.

WAN (Wide Area Network) – глобальная сеть, покрывающая большие географические регионы, включающие в себя как локальные сети, так и прочие телекоммуникационные сети и устройства. Пример WAN – сети с коммутацией пакетов (Frame Relay), через которую могут «разговаривать» между собой различные компьютерные сети.
Термин «корпоративная сеть»  также используется в литературе для обозначения объединения нескольких сетей, каждая из которых может быть построена на различных технических, программных и информационных принципах.

Рассмотренные выше виды сетей являются сетями закрытого типа, доступ к ним разрешен только ограниченному кругу пользователей, для которых работа в такой сети непосредственно связана с их профессиональной деятельностью. Глобальные сети ориентированы на обслуживание любых пользователей.

Рассмотрим способы коммутации компьютеров и виды сетей, представленные на рис.1.
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Рис. 1.  Способы коммутации компьютеров и виды сетей.

2. Организация локальной вычислительной сети (ЛВС)
2.1. Общие моменты при организации ЛВС

Подавляющая часть компьютеров западного мира объединена в ту или иную сеть. Опыт эксплуатации показывает, что около 80 процентов всей пересылаемой информации замыкается в рамках одного офиса, поэтому особое внимание разработчиков стали привлекать так называемы локальные вычислительные сети. Локальные вычислительные сети отличаются от других тем, что они обычно ограничены умеренной географической областью. 

Локальные сети предназначены для реализации таких прикладных функций, как передача файлов, электронная графика, обработка текстов, электронная почта, доступ к удаленным базам данных, передача цифровой речи. Локальные сети объединяют ЭВМ, терминалы, устройства хранения информации, переходные узлы для подключения к другим сетям и др. Локальная сеть характеризуется следующими характеристиками:

· каналы обычно принадлежат организации пользователя;

· каналы являются высокоскоростными ( 1- 400 Мбит\с);

· расстояние между рабочими станциями, подключаемыми к локальной сети, обычно составляет от нескольких сотен до нескольких тысяч метров;

· локальная сеть передает данные между станциями пользователей ЭВМ (некоторые локальные сети передают речевую и видеоинформацию);

· пропускная способность у локальной сети как правило больше, чем у глобальной сети;

· канал локальной сети обычно находится в монопольной собственности организации, использующей сеть;

· интенсивность ошибок в локальной сети ниже по сравнению с сетью на базе телефонных каналов;

· децентрализация терминального оборудования, в качестве которого используются микропроцессоры, дисплеи, кассовые устройства и т.д.

· данные передаются по общему кабелю, к которому подключены все абоненты сети;

· возможность реконфигурации и развития путем подключения новых терминалов.

Компьютер, подключенный к сети, называется рабочей станцией (Workstation), компьютер, предоставляющий свои ресурсы - сервером, компьютер, имеющий доступ к совместно используемым ресурсам - клиентом.

Несколько компьютеров, расположенных в одном помещении или функционально выполняющих однотипную работу: бухгалтерский или плановый учет, регистрацию поступающей продукции и т.п., подключают друг к другу и объединяют в рабочую группу с тем, чтобы они могли совместно использовать различные ресурсы: программы, документы, принтеры, факс и т.п.

Рабочая группа организуется так, чтобы входящие в нее компьютеры содержали все ресурсы, необходимые для нормальной работы. Как правило, в рабочую группу, объединяющую более 10 - 15 компьютеров, включают выделенный сервер - достаточно мощный компьютер, на котором располагаются все совместно используемые каталоги и специальное программное обеспечение для управления доступом ко всей сети или ее части.

Группы серверов объединяют в домены. Пользователь домена может зарегистрироваться в сети на любой рабочей станции в этом домене и получить доступ ко всем его ресурсам. Обычно в серверных сетях все совместно используемые принтеры подключены к серверам печати.

С точки зрения организации взаимодействия компьютеров, сети делят на одноранговые (Peer-to-Peer Network) и с выделенным сервером (Dedicated Server Network). В одноранговой сети каждый компьютер выполняет равноправную роль. Однако увеличение количества компьютеров в сети и рост объема пересылаемых данных приводит к тому, что пропускная способность сети становится узким местом.
Windows 95, как и Windows для рабочих групп, может выполнять функции сервера в сети. Обеспечена совместимость со старыми сетевыми драйверами MS-DOS и Windows З.х. Новая операционная система позволяет:

• совместно использовать жесткие диски, принтеры, факс-платы, организовывать одноранговые локальные вычислительные сети (ЛВС);

• использовать удаленный доступ и превратить офисный компьютер в вызываемый сервер;

• поддерживать 16-разрядные сетевые драйвера DOS.
Администратор сети может задавать общий дизайн настольной системы, определять, какие операции будут доступны для пользователей сети, и контролировать конфигурацию настольной системы.

2.2. Классификация локальной компьютерной сети (ЛКС)

Локальные вычислительные сети (более точно будет в данной работе употребление термина «локальные компьютерные сети»,) подразделяются на два кардинально различающихся класса: одноранговые (одноуровневые или Peer to Peer) сети и иерархические (многоуровневые).

Одноранговые сети.


Одноранговая сеть представляет собой сеть равноправных компьютеров, каждый из которых имеет уникальное имя (имя компьютера) и обычно пароль для входа в него во время загрузки ОС. Имя и пароль входа назначаются владельцем ПК средствами ОС. Одноранговые сети могут быть организованы с помощью таких операционных систем, как LANtastic, Windows’3.11, Novell NetWare Lite. Указанные программы работают как с DOS, так и с Windows. Одноранговые сети могут быть организованы также на базе всех современных 32-разрядных операционных систем – Windows’95 OSR2, Windows NT Workstation версии, OS/2) и некоторых других.

Иерархические сети.


В иерархических локальных сетях имеется один или несколько специальных компьютеров – серверов, на которых хранится информация, совместно используемая различными пользователями.


Сервер в иерархических сетях – это постоянное хранилище разделяемых ресурсов. Сам сервер может быть клиентом только сервера более высокого уровня иерархии. Поэтому иерархические сети иногда называются сетями с выделенным сервером. Серверы обычно представляют собой высокопроизводительные компьютеры, возможно, с несколькими параллельно работающими процессорами, с винчестерами большой емкости, с высокоскоростной сетевой картой (100 Мбит/с и более). Компьютеры, с которых осуществляется доступ к информации на сервере, называются станциями или клиентами.

ЛКС классифицируются по назначению:

· Сети терминального обслуживания. В них включается ЭВМ и периферийное оборудование,  используемое в монопольном режиме компьютером, к которому оно подключается, или быть общесетевым ресурсом.

· Сети, на базе которых построены системы управления производством и учрежденческой деятельности. Они объединяются группой стандартов МАР/ТОР. В МАР описываются стандарты, используемые в промышленности. ТОР описывают стандарты для сетей, применяемых в офисных сетях.

· Сети, которые объединяют системы автоматизации, проектирования. Рабочие станции таких сетей обычно базируются на достаточно мощных персональных ЭВМ, например фирмы Sun Microsystems.

· Сети, на базе которых построены распределенные вычислительные системы.

По классификационному признаку локальные компьютерные сети делятся на кольцевые, шинные, звездообразные, древовидные;

по признаку скорости:
· на низкоскоростные (до 10 Мбит/с),

· среднескоростные (до 100 Мбит/с), 

· высокоскоростные (свыше 100 Мбит/с); 

по типу метода доступа:
· на случайные, 

· пропорциональные,

· гибридные; 

по типу физической среды передачи:
· на витую пару, 

· коаксиальный или оптоволоконный кабель, 

· инфракрасный канал,

· радиоканал.

2.3. Структура ЛКС
Способ соединения компьютеров называется структурой или топологией сети. Сети Ethernet могут иметь топологию «шина» и «звезда». В первом случае все компьютеры подключены к одному общему кабелю (шине), во втором  - имеется специальное центральное устройство (хаб),   от которого идут «лучи» к каждому компьютеру, т.е. каждый компьютер подключен к своему кабелю.
Структура типа «шина», (рис.2а) проще и экономичнее, так как для нее не требуется дополнительное устройство и расходуется меньше кабеля. Но она очень чувствительна к неисправностям кабельной системы. Если кабель поврежден хотя бы в одном месте, то возникают проблемы для всей сети. Место неисправности трудно обнаружить. Топологию «шина» часто называют «линейной шиной». В ней используется один кабель, именуемый магистралью или сегментом к которому подключены все компьютеры сети. Данная топология является наиболее простой и распространенной реализацией сети. В сети с топологией «шина» компьютеры адресуют данные конкретному компьютеру, передавая их по кабелю в виде электрических сигналов. Данные виды электрических сигналов передаются всем компьютерам сети; однако информацию принимает только тот компьютер, чей адрес соответствует адресу получателя, зашифрованному в этих сигналах. Причем в каждый момент времени вести передачу может только один компьютер. Т.к. данная сеть передается лишь одним компьютером, ее производительность зависит от количества компьютеров, подключенных к шине. Чем больше компьютеров, тем большее их число ожидает передачи и тем медленнее сеть. Шина – пассивная топология. Это значит, что компьютеры только «слушают» передаваемые по сети данные, но не перемещают их от отправителя к получателю. Поэтому, если какой-либо компьютер выйдет из строя, это не скажется на работе сети. В активных топологиях компьютеры регенерируют сигналы и передают их дальше по сети. 

В этом смысле «звезда», (рис.2в), более устойчива. Поврежденный кабель – проблема для одного конкретного компьютера, на работе сети в целом это не сказывается. Не требуется усилий по локализации неисправности. При топологии «звезда» все компьютеры с помощью сегментов кабеля подключаются к центральному компоненту – концентратору. Сигнал от передающего компьютера поступает через концентратор ко всем остальным. В сетях с топологией «звезда» подключение компьютеров к сети выполняется централизованно. Но есть и недостаток: т.к. все компьютеры подключены к центральной точке, для больших сетей значительно увеличивается расход кабеля. К тому же, если центральный компонент выйдет из строя – остановится вся сеть. А если выйдет из строя только один компьютер (или кабель, соединяющий его с концентратором), то лишь этот компьютер не сможет передавать или принимать данные по сети. На остальные компьютеры по сети этот сбой не повлияет.

В сети, имеющей структуру типа «кольцо», (рис.2б), информация передается между станциями по кольцу с переприемом в каждом сетевом контроллере. Переприем производится через буферные накопители, выполненные на базе оперативных запоминающих устройств, поэтому при выходе их строя одного сетевого контроллера может нарушиться работа всего кольца. Достоинство кольцевой структуры – простота реализации устройств, а недостаток – низкая надежность. При топологии «кольцо» компьютеры подключаются к кабелю. Сигналы передаются по кольцу в одном направлении и проходят через каждый компьютер. В отличие от пассивной топологии «шина» здесь каждый компьютер выступает в роли повторителя, усиливая сигналы и передавая их следующему компьютеру. Поэтому если выйдет из строя один компьютер, прекращает функционировать вся сеть. Один из способов передачи данных по кольцевой сети называется передачей маркера. Суть его такова. Маркер последовательно, от одного компьютера к другому, передается до тех пор, пока его не получит тот компьютер, который «хочет» послать данные. Передающий компьютер видоизменяет маркер, добавляет к нему данные и адрес получателя и отправляет его дальше по кольцу. Данные проходят через каждый компьютер, пока не окажется у того, чей адрес совпадает с адресом получателя. После этого принимающий компьютер посылает передающему сообщение, где подтверждает факт приема данных. Получив подтверждение, передающий компьютер создает новый маркер и возвращает его в сеть.

Все рассмотренные структуры – иерархические. Однако, благодаря использованию мостов, специальных устройств, объединяющих локальные сети с разной структурой, из вышеперечисленных типов структур могут быть построены сети со сложной иерархической структурой, что в последнее время очень часто применяется  в корпорации.
Звезда-шина – это комбинация топологий шина и звезда, обычно схема выглядит так: несколько сетей с топологией звезда объединяются при помощи магистральной линейной шины. В этом случае выход из строя одного компьютера не скажется на работе всей сети – остальные компьютеры по-прежнему взаимодействуют друг с другом. А выход из строя концентратора повлечет за собой отсоединение от сети только подключенных к нему компьютеров и концентраторов.

Звезда-кольцо несколько похожа на звезда-шина. И в той и в другой топологии компьютеры подключаются концентратором. Отличие в том, что концентраторы в звезде-шине соединены магистральной шиной, а в звезде-кольце все концентраторы подключены к главному концентратору, образуя звезду. Кольцо же реализуется внутри главного концентратора.
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Рис. 2.  Структура построения (а) шина, (б) кольцо, (в) звезда 

2.4. Физическая среда передачи в локальных сетях
Весьма важный момент – учет факторов, влияющих на выбор физической среды передачи (кабельной системы). Среди них можно перечислить следующие:

1) Требуемая пропускная способность, скорость передачи в сети;

2) Размер сети;

3) Требуемый набор служб (передача данных, речи, мультимедиа и т.д.), который необходимо организовать.

4) Требования к уровню шумов и помехозащищенности;

5) Общая стоимость проекта, включающая покупку оборудования, монтаж и последующую эксплуатацию.

Основная среда передачи данных ЛКС – неэкранированная витая пара, коаксиальный кабель, многомодовое оптоволокно. При примерно одинаковой стоимости одномодового и многомодового оптоволокна, оконечное оборудование для одномодового значительно дороже, хотя и обеспечивает большие расстояния. Поэтому в ЛКС используют, в основном, многомодовую оптику.

Основные технологии ЛКС: Ethernet, ATM. Технологии FDDI (2 кольца), применявшаяся ранее для опорных сетей и имеющая хорошие характеристики по расстоянию, скорости и отказоустойчивости, сейчас мало используется, в основном, из-за высокой стоимости, как, впрочем, и кольцевая технология Token Ring, хотя обе они до сих пор поддерживаются на высоком уровне всеми ведущими вендорами, а в отдельных случаях (например, применение FDDI для опорной сети масштаба города, где необходима высокая отказоустойчивость и гарантированная доставка пакетов) использование этих технологий все еще может быть оправданным.
3. Возможности INTERNET

Существует 7 основных путей использования INTERNET:

1. Электронная почта. С помощью почтовых программ Outlook Express и Netscape Messenger
1 Отправка и получение файлов с помощью FTP (File Transfer Protocol)

2 Чтение и посылка текстов в USENET

3 Поиск информации через GOPHER и WWW (World Wide Web)

4 Удаленное управление - запрос и запуск программ на удаленном компьютере.

5 Chat-разговор с помощью сети IRC и Электронной почты

6 Игры через INTERNET
Программы Outlook Express, GOPHER, Netscape Messenger, обеспечивающие отдельные функции INTERNET, называются "клиентами". Они удобны в использовании и предоставляют дружественный интерфейс для пользователей INTERNET. Системы WWW, FTP более трудны. Рассмотрим наиболее распространенные из них.

3.1.  Электронная почта (e-mail)
E-mail (Electronic mail) - электронная почта. С ее помощью вы можете посылать сообщения, получать их в свой электронный почтовый ящик, отвечать на письма ваших корреспондентов автоматически, используя их адреса, исходя из их писем, рассылать копии вашего письма сразу нескольким получателям, переправлять полученное письмо по другому адресу, использовать вместо адресов (числовых или доменных имен) логические имена, создавать несколько подразделов почтового ящика для разного рода корреспонденции, включать в письма текстовые файлы, пользоваться системой “отражателей почты” для ведения дискуссий с группой ваших корреспондентов и т.д.

E-mail дает возможность проводить телеконференции и дискуссии. Для этого используются, установленные на некоторых узловых рабочих машинах, mail reflector-ы. Вы посылаете туда сообщение с указанием подписать вас на такой-то рефлектор (дискуссию, конференцию), и вы начинаете получать копии сообщений, которые туда посылают участники обсуждения. Рефлектор почты просто по получении электронных писем рассылает их копии всем подписчикам. Пересылать по e-mail можно и двоичные файлы, не только текстовые. При пользовании e-mail, из-за ее оперативности, может сложиться ощущение телефонной связи, но всегда следует осознавать, что это все же почта. Все сообщения письменные, поэтому почти документированы. Придерживайтесь этикета, принятого в обычной корреспонденции. Анонимность также исключена: источник прослеживается без труда. 
3.2.  Доски объявлений (USENET news)
Это так называемые сетевые новости или дискуссионные клубы. Они дают вам возможность читать и посылать сообщения в общественные (открытые) дискуссионные группы. На самом деле, они представляют собой сетевой вариант досок объявлений, изначально работавших на машинах с модемным доступом. ``Новости'' представляют собой сообщения, адресуемые широкой публике, а не конкретному адресату. Сообщения эти могут быть совершенно разного характера: от сообщения о только что произошедшем великом событии, до вопроса о буридановом осле. Узлы сети, занимающиеся обслуживанием системы новостей, по получении пакета новостей рассылают его своим соседям, если те еще не получили такой новости. Обеспечивается быстрая рассылка новостного сообщения по всей сети. 

Сетевой трафик новостей очень шумный, частый и короткий: сервер посылает запрос на ваш компьютер о его желании заполучить очередной пункт из огромного списка групп новостей, а тот каждый раз отвечает: да или нет. И так около полутора тысяч раз, потом идет такой же разговор о посланиях в выбранных группах обсуждений. Такой трафик вместе с самой пересылкой новостей составляет около 1% от общего. 

При установке клиент-программы на вашем компьютере, вы создаете список тех дискуссионных кружков, в которых хотите участвовать и чьи объявления (бюллетени) вы будете постоянно получать, а также список-фильтр тех групп и подгрупп, которых вам совсем не хочется, вместе со всеми их возможными подгруппами, подподгруппами и т.д. Имеется семь основных категорий: 

comp - вычислительная техника и все с ней связанное; 

news - разработчики системы новостей и новости в этих разработках; 

rec - хобби, отдых, развлечение и т.д.; 

sci - наука; 

soc - социальные темы; 

talk - обо всем и ни о чем (здесь же о религии, об искусстве); 

misc - все остальное. 

3.3. Глобальные гипертекстовые структуры: WWW

World Wide Web - ``Всемирная паутина''. (Короче: Web или W3) 

Гипертекст - текст со вставленными в него словами (командами) разметки, ссылающимися на другие места этого текста, другие документы, картинки и т.д. Во время чтения такого текста (в соответствующей программе, его обрабатывающей и выполняющей соответствующие ссылки или действия) вы видите подсвеченные (выделенные) в тексте слова. Если наехать на них курсором и нажать клавишу или на кнопку (глаз) мышки, то высветится то, на что ссылалось это слово, например, другой параграф той же главы этого же текста. В WWW по ключевым словам можно попасть в совершенно другой текст из другого документа, войти в какую-нибудь программу, произвести какое-либо действие и т.д. В Internet в контексте WWW можно получать доступ к чему угодно, к telnet, e-mail, ftp, Gopher, WAIS, Archie, USENET News и т.п. В WWW можно ссылаться на данные на других машинах в любом месте сети, тогда при активации этой ссылки эти данные автоматически передадутся на исходную машину и вы увидите на экране текст, данные, картинку, а если провести в жизнь идею мультимедиа, то и звук услышите, музыку, речь. В WWW вы двигаетесь по документу, который может иметь какую угодно гипертекстовую структуру. Вы сами можете организовать структуры меню в гипертексте. Имея редактор гипертекстов, вы можете создать любую структуру рабочей среды, включая документацию, файлы, данные, картины, программное обеспечение и т.д.

“Читать” гипертекст приятнее (и вообще имеет смысл) в том случае, когда не возникает задержек при активации ссылок, то WWW следует устанавливать на быстрые линии. На медленных линиях использование WWW превратится в сплошное мучение, ожидание, зависание, все прелести и сам смысл теряются. Также нерационально работать, например, по telnet в WWW на очень далеко расположенной машине, - это влетит вам в добрую копеечку. Именно поэтому хочется иметь такой сервер у себя в стране, хотя бы один. 

Заключение

Это далеко не всё, что можно рассказать об Internet и способах доступа к нему, но всё же достаточно для формирования первоначального взгляда. Объяснить можно много, но лучше всё же один раз попробовать самому, чем сто раз услышать, как это здорово.

В производственной практике ЛВС играют очень большую роль. Посредством ЛВС в систему объединяются персональные компьютеры, расположенные на многих удаленных рабочих местах, которые используют совместное оборудование, программные средства и информацию. Рабочие места сотрудников перестают быть изолированными и объединяются в единую систему, которая имеет свои особенные преимущества, получаемые при сетевом объединении персональных компьютеров в виде внутрипроизводственной вычислительной сети.

На основании вышеизложенного я поняла, что возможности Интернет неограниченны. При помощи этой сети можно реализовать все свои запросы от просмотра необходимой информации до прослушивания радио. Жизнь с Internet становится намного интересней и разнообразней.

Internet развивается, и этот процесс уже невозможно остановить, так как сеть децентрализована, и отключение одного сегмента не может вывести ее из равновесия. Internet предоставляет уникальные возможности для большинства людей. Это и поиск нужной информации, связь, общение с людьми по всему миру, приобретение товаров, обучение и просто досуг. С каждым месяцем  все больше пользователей подключается к сети, не отстает в этом компоненте. По прогнозам большинства зарубежных компаний самый перспективный рынок IT-технологий в мире – это Россия и Китай. Подтверждением этого может служить то, что все ведущие компании (ATI, Nvidia, Gigabyte и др.) в сфере компьютерных технологий открывают русскоязычные сайты, где предоставлена постоянно обновляющаяся информация.
Практическая часть
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Рассмотрим следующую задачу:

В организации ведется журнал расчета подоходного налога с зарплат сотрудников в разрезе подразделений. Виды подразделений представлены на рис. 3. При этом работает следующее правило.

Все вычеты предоставляются согласно таблице рис. 4 только работникам «основного» места работы, остальные работники платят налог с общей суммы.

1. Построить таблицы по приведенным ниже данным (рис.3-рис.5).

2. Организовать межтабличные связи для автоматического заполнения графы журнала расчета налога на доходы с физических лиц (НДФЛ) (рис.5): «Наименование подразделения», «НДФЛ».

3. Определить помесячную сумму уплаченного сотрудником налога (за несколько месяцев).

4. Определить общую сумму НДФЛ по каждому подразделению.

5. Определить общую перечисляемую организацией сумму НДФЛ за месяц.

6. Построить гистограмму по данным сводной таблицы.

	Код подразделения
	Наименование подразделения

	1
	АХО

	2
	1 цех

	3
	2 цех

	4
	Бухгалтерия

	5
	Склад


Рис.3. Список подразделений организации

	НДФЛ,

%
	Стандартный вычет на сотрудника
	Вычет на одного ребенка
	Вычет по инвалидности

	13
	400
	300
	400


Рис.4. Ставки льгот и налогов

	Дата

начислений
	Таб. номер
	ФИО

сотрудника
	Код

подразделения
	Наименование

подразделения
	Начислена

зарплата
	Вид

места работы
	Количество детей
	Льгота

по инвалидности
	НДФЛ

	30.11.05
	101
	Иванов С.М.
	1
	
	8254
	Основ.
	1
	
	

	30.11.05
	102
	Воробьева В.С.
	4
	
	7456
	Не основ.
	2
	
	

	30.11.05
	103
	Сидоров В.С.
	2
	
	6385
	Основ.
	
	
	

	30.11.05
	104
	Васильев В.И.
	3
	
	7214
	Основ.
	
	Инв.
	

	30.11.05
	105
	Емельянов И.П.
	2
	
	8023
	Основ.
	3
	
	

	30.11.05
	106
	Петров П.В.
	3
	
	6595
	Основ.
	1
	
	

	30.11.05
	107
	Семенова И.О.
	4
	
	8646
	Основ.
	1
	Инв.
	

	30.11.05
	108
	Сомова В.С.
	5
	
	4550
	Основ.
	
	
	

	30.11.05
	109
	Печкина С.И.
	1
	
	6224
	Не основ.
	1
	
	

	30.11.05
	110
	Яшин С.Н.
	1
	
	10364
	Основ.
	
	
	

	31.12.05
	101
	Иванов С.М.
	1
	
	8254
	Основ.
	1
	
	

	31.12.05
	102
	Воробьева В.С.
	4
	
	7456
	Не основ.
	2
	
	

	31.12.05
	103
	Сидоров В.С.
	2
	
	6385
	Основ.
	
	
	

	31.12.05
	104
	Васильев В.И.
	3
	
	7214
	Основ.
	
	Инв.
	

	31.12.05
	105
	Емельянов И.П.
	2
	
	8023
	Основ.
	3
	
	

	31.12.05
	106
	Петров П.В.
	3
	
	6595
	Основ.
	1
	
	

	31.12.05
	107
	Семенова И.О.
	4
	
	8646
	Основ.
	1
	Инв.
	

	31.12.05
	108
	Сомова В.С.
	5
	
	4550
	Основ.
	
	
	

	31.12.05
	109
	Печкина С.И.
	1
	
	6224
	Не основ.
	1
	
	

	31.12.05
	110
	Яшин С.Н.
	1
	
	10364
	Основ.
	
	
	


Рис.5. Журнал расчета налога на доходы с физических лиц

Описание алгоритма решения задачи

1. Запустить табличный процессор MS Excel.
2. Создать книгу с именем НДФЛ.

3. Лист 1 переименовать в лист с названием Подразделения
4. На рабочем листе Подразделения MS Excel создать таблицу со списком перечня подразделений организации.

5. Заполнить таблицу списка подразделений (рис.6).

	Подразделения

	Код подразделения
	Наименование подразделения

	1
	АХО

	2
	1 цех

	3
	2 цех

	4
	Бухгалтерия

	5
	Склад


Рис.6. Расположение таблицы «Подразделения»

на рабочем листе MS Excel
6. Лист 2 переименовать в лист с названием Льготы и налоги
7. На рабочем листе Льготы и налоги MS Excel создать таблицу со ставками льгот и налогов.

8. Заполнить таблицу списка льгот и налогов (рис.7).

	Ставки льгот и налогов

	НДФЛ, %
	Стандартный вычет на сотрудника
	Вычет на одного ребенка
	Вычет по инвалидности

	13
	400
	300
	400


Рис.7. Расположение таблицы «Ставки льгот и налогов»

на рабочем листе «Льготы и налоги» MS Excel
9. Разработать структуру шаблона таблицы «Журнал расчета НДФЛ» (рис.8.).

	Колонка электронной таблицы
	Наименование
	Тип данных
	Форма данных

	
	
	
	Длина
	Точность

	A
	Дата начисления
	Дата
	10
	

	B
	Таб. Номер
	Числовой
	6
	

	C
	ФИО сотрудника
	Текстовый
	16
	

	D
	Код подразделения
	Числовой
	7
	

	E
	Наименование подразделения
	Текстовый
	15
	

	F
	Начислена зарплата
	Числовой
	9
	2

	G
	Вид места работы
	Текстовый
	14
	

	H
	Количество детей
	Числовой
	6
	

	I
	Льгота по инвалидности
	Текстовый
	10
	

	J
	НДФЛ
	Числовой
	11
	2


Рис.8. Структура шаблона таблицы «Журнал расчета НДФЛ»

10.  Лист 3 переименовать в лист с названием Журнал расчета НДФЛ
11.  На рабочем листе Журнал расчета НДФЛ MS Excel создать таблицу, в которой будут содержаться данные, необходимые для расчета НДФЛ.

12.  Заполнить таблицу Журнал расчета НДФЛ (рис.9).

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F
	G
	H
	I
	J

	1
	Журнал расчета НДФЛ

	2
	Дата

начислений
	Таб. номер
	ФИО

сотрудника
	Код

подразделения
	Наименование

подразделения
	Начислена

зарплата
	Вид

места работы
	Количество детей
	Льгота

по инвалидности
	НДФЛ

	3
	30.11.05
	101
	Иванов С.М.
	1
	
	8254
	Основ.
	1
	
	

	4
	30.11.05
	102
	Воробьева В.С.
	4
	
	7456
	Не основ.
	2
	
	

	5
	30.11.05
	103
	Сидоров В.С.
	2
	
	6385
	Основ.
	
	
	

	6
	30.11.05
	104
	Васильев В.И.
	3
	
	7214
	Основ.
	
	Инв.
	

	7
	30.11.05
	105
	Емельянов И.П.
	2
	
	8023
	Основ.
	3
	
	

	8
	30.11.05
	106
	Петров П.В.
	3
	
	6595
	Основ.
	1
	
	

	9
	30.11.05
	107
	Семенова И.О.
	4
	
	8646
	Основ.
	1
	Инв.
	

	10
	30.11.05
	108
	Сомова В.С.
	5
	
	4550
	Основ.
	
	
	

	11
	30.11.05
	109
	Печкина С.И.
	1
	
	6224
	Не основ.
	1
	
	

	12
	30.11.05
	110
	Яшин С.Н.
	1
	
	10364
	Основ.
	
	
	

	13
	31.12.05
	101
	Иванов С.М.
	1
	
	8254
	Основ.
	1
	
	

	14
	31.12.05
	102
	Воробьева В.С.
	4
	
	7456
	Не основ.
	2
	
	

	15
	31.12.05
	103
	Сидоров В.С.
	2
	
	6385
	Основ.
	
	
	

	16
	31.12.05
	104
	Васильев В.И.
	3
	
	7214
	Основ.
	
	Инв.
	

	17
	31.12.05
	105
	Емельянов И.П.
	2
	
	8023
	Основ.
	3
	
	

	18
	31.12.05
	106
	Петров П.В.
	3
	
	6595
	Основ.
	1
	
	

	19
	31.12.05
	107
	Семенова И.О.
	4
	
	8646
	Основ.
	1
	Инв.
	

	20
	31.12.05
	108
	Сомова В.С.
	5
	
	4550
	Основ.
	
	
	

	21
	31.12.05
	109
	Печкина С.И.
	1
	
	6224
	Не основ.
	1
	
	

	21
	31.12.05
	110
	Яшин С.Н.
	1
	
	10364
	Основ.
	
	
	


Рис.9. Расположение таблицы «Журнал расчета НДФЛ»

на рабочем листе MS Excel
13.  Заполнить графу Наименование подразделения таблицы «Журнал расчета НДФЛ» следующим образом. Занести в ячейку E3
=ЕСЛИ(D3="";"";ПРОСМОТР(D3;Подразделения!$A3:$A7;Подразделения!$B3:$B7)).

Размножить в веденную в ячейку Е3 формулу для остальных ячеек (с Е4 по Е22) данной графы. Т.о., будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

14. Заполнить графу НДФЛ таблицы «Журнал расчета НДФЛ» следующим образом. Начать формулу со знака « = ». Затем из начисленной за месяц зарплаты произвести налоговые вычеты, согласно таблице «Ставки льгот и налогов» листа Льготы и Налоги MS Excel и данным графы «Вид места Работы», «Количество детей» и «Льготы по инвалидности» таблицы «Журнал расчета НДФЛ». Если работа основная, то стандартный вычет в размере 400 руб. производится, если не основная, то нет. Затем полученную после всех вычетов сумму умножить на 0,13 (т.е.13%). Выполнить в отдельности по каждому из работников. Т.о. мы определим помесячную сумму уплаченного сотрудником налога.(рис.10)
15. Определяем сумму уплаченного каждым сотрудником налога за несколько месяцев. Для этого сначала отсортируем записи таблицы. Выделим таблицу. Открываем меню «Данные» на строке меню. В списке команд выбираем пункт «Сортировка». В графе «сортировать по» выбираем «ФИО сотрудника». Затем создадим промежуточные итоги. Выделим таблицу. Откроем меню «Данные» в строке меню. В списке команд выбираем пункт «Итоги». В графе «При каждом изменении в» выбираем «ФИО сотрудника». В графе «Операция» выбираем «Сумма» В графе «Добавить итоги по» выбираем «НДФЛ».(рис. 10)
	Журнал расчета НДФЛ

	Дата
начислений
	Таб.
Номер
	ФИО
сотрудника
	Код
подразделения
	Наименование
подразделения
	Начислена
зарплата
	Вид
места работы
	Количество
детей
	Льгота
по инвалидности
	НДФЛ

	30.11.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	31.12.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	 
	 
	Васильев Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1668

	30.11.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	31.12.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	 
	 
	Воробьева Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1783

	30.11.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	31.12.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	 
	 
	Емельянов Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1748

	30.11.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	31.12.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	 
	 
	Иванов Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1964

	30.11.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	31.12.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	 
	 
	Петров Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1533

	30.11.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	31.12.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	 
	 
	Печкина Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1540

	30.11.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	31.12.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	 
	 
	Семенова Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1962

	30.11.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	31.12.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	 
	 
	Сидоров Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1556

	30.11.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	31.12.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	 
	 
	Сомова Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1079

	30.11.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	31.12.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	 
	 
	Яшин Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	2591

	 
	 
	Общий итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	17423


Рис.10. «Журнал расчета НДФЛ»
17. Определим общую сумму НДФЛ по каждому подразделению. Для этого сначала отсортируем записи таблицы. Выделим таблицу. Открываем меню «Данные» на строке меню. В списке команд выбираем пункт «Сортировка». В графе «сортировать по» выбираем «Наименование подразделения». Затем создадим промежуточные итоги. Выделим таблицу. Откроем меню «Данные» в строке меню. В списке команд выбираем пункт «Итоги». В графе «При каждом изменении в» выбираем «Наименование подразделения». В графе «Операция» выбираем «Сумма» В графе «Добавить итоги по» выбираем «НДФЛ». (рис.11)

	Журнал расчета НДФЛ

	Дата
начислений
	Таб.
Номер
	ФИО
сотрудника
	Код
подразделения
	Наименование
подразделения
	Начислена
зарплата
	Вид
места работы
	Количество
детей
	Льгота
по инвалидности
	НДФЛ

	30.11.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	31.12.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	30.11.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	31.12.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	 
	 
	 
	 
	1 цех Итог
	 
	 
	 
	 
	3304

	30.11.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	31.12.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	30.11.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	31.12.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	 
	 
	 
	 
	2 цех Итог
	 
	 
	 
	 
	3200

	30.11.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	31.12.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	30.11.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	31.12.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	30.11.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	31.12.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	 
	 
	 
	 
	АХО Итог
	 
	 
	 
	 
	6095

	30.11.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	31.12.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	30.11.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	31.12.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	 
	 
	 
	 
	Бухгалтерия Итог
	 
	 
	 
	 
	3744

	30.11.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	31.12.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	 
	 
	 
	 
	Склад Итог
	 
	 
	 
	 
	1079

	 
	 
	 
	 
	Общий итог
	 
	 
	 
	 
	17423


Рис.11. «Журнал расчета НДФЛ». Итоги по подразделениям.
18. Определим общую перечисляемую организацией сумму НДФЛ за месяц. Для этого сначала отсортируем записи таблицы. Выделим таблицу. Открываем меню «Данные» на строке меню. В списке команд выбираем пункт «Сортировка». В графе «сортировать по» выбираем «Дата начислений». Затем создадим промежуточные итоги. Выделим таблицу. Откроем меню «Данные» в строке меню. В списке команд выбираем пункт «Итоги». В графе «При каждом изменении в» выбираем «Дата начислений». В графе «Операция» выбираем «Сумма». В графе «Добавить итоги по» выбираем «НДФЛ». (рис. 12)
	Журнал расчета НДФЛ

	Дата
начислений
	Таб.
Номер
	ФИО
сотрудника
	Код
подразделения
	Наименование
подразделения
	Начислена
зарплата
	Вид
места работы
	Количество
детей
	Льгота
по инвалидности
	НДФЛ

	30.11.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	30.11.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	30.11.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	30.11.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	30.11.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	30.11.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	30.11.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	30.11.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	30.11.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	30.11.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	30.11.2005 Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	8711

	31.12.2005
	105
	Емельянов И.П.
	2
	1 цех
	8023
	осн
	3
	 
	874

	31.12.2005
	103
	Сидоров В.С.
	2
	1 цех
	6385
	осн
	 
	 
	778

	31.12.2005
	104
	Васильев В.И.
	3
	2 цех
	7214
	осн
	 
	инв
	834

	31.12.2005
	106
	Петров П.В.
	3
	2 цех
	6595
	осн
	1
	 
	766

	31.12.2005
	101
	Иванов С.М.
	1
	АХО
	8254
	осн
	1
	 
	982

	31.12.2005
	109
	Печкина С.И.
	1
	АХО
	6224
	не осн
	1
	 
	770

	31.12.2005
	110
	Яшин С.Н.
	1
	АХО
	10364
	осн
	 
	 
	1295

	31.12.2005
	102
	Воробьева В.С.
	4
	Бухгалтерия
	7456
	не осн
	2
	 
	891

	31.12.2005
	107
	Семенова И.О.
	4
	Бухгалтерия
	8645
	осн
	1
	инв
	981

	31.12.2005
	108
	Сомова В.С.
	5
	Склад
	4550
	осн
	 
	 
	540

	31.12.2005 Итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	8711

	Общий итог
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	17423


Рис.12. «Журнал расчета НДФЛ». Итоги за месяц.
19. Создадим сводную таблицу при помощи Мастера сводных таблиц. Меню «Данные», команда «Сводная таблица». В окне Мастер сводных таблиц и диаграмм шаг 1 нажмем кнопку «далее». В окне Мастер сводных таблиц и диаграмм шаг 2 нажмем кнопку «далее». В окне Мастер сводных таблиц и диаграмм шаг 3 нажмем кнопку «макет». В окне Мастер сводных таблиц и диаграмм - Макет Перетащим поля следующим образом: «Наименование подразделения» и «ФИО сотрудника» в строки, в столбец поместим «Дату начислений», а в графу «данные» - «НДФЛ». (рис.13)
	
	 
	Дата начислений

	Наименование
подразделения
	ФИО
сотрудника
	30.11.2005
	31.12.2005
	Общий итог

	1 цех
	Емельянов И.П.
	874р.
	874р.
	1 748р.

	 
	Сидоров В.С.
	778р.
	778р.
	1 556р.

	1 цех Итог
	 
	1 652р.
	1 652р.
	3 304р.

	2 цех
	Васильев В.И.
	834р.
	834р.
	1 668р.

	 
	Петров П.В.
	766р.
	766р.
	1 533р.

	2 цех Итог
	 
	1 600р.
	1 600р.
	3 200р.

	АХО
	Иванов С.М.
	982р.
	982р.
	1 964р.

	 
	Печкина С.И.
	770р.
	770р.
	1 540р.

	 
	Яшин С.Н.
	1 295р.
	1 295р.
	2 591р.

	АХО Итог
	 
	3 047р.
	3 047р.
	6 095р.

	Бухгалтерия
	Воробьева В.С.
	891р.
	891р.
	1 783р.

	 
	Семенова И.О.
	981р.
	981р.
	1 962р.

	Бухгалтерия Итог
	 
	1 872р.
	1 872р.
	3 744р.

	Склад
	Сомова В.С.
	540р.
	540р.
	1 079р.

	Склад Итог
	 
	540р.
	540р.
	1 079р.

	Общий итог
	 
	8 711р.
	8 711р.
	17 423р.


Рис.13. Сводная таблица «Журнала расчета НДФЛ».

20. Создадим Гистограмму при помощи Мастера Диаграмм на панели Стандартная. Выберем тип гистограммы, затем нажимаем «Далее», потом опять «Далее». Выбираем «Создать диаграмму на отдельном листе книги». Задаем имя листу и нажимаем «готово». (рис.14)
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Рис.14. Гистограмма по данным сводной таблицы.
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Приложение

Словарь терминов

Английские термины.

Archie - архив. Система для определения местонахождения файлов в публичных архивах сети Internet.

ARP (Address Resolution Protocol) - протокол определения адреса, преобразует адрес компьютера в сети Internet в его физический адрес.

ARPA (Advanced Research Projects Agency) - бюро проектов передовых исследований министерства обороны США.

ARPANET - экспериментальная сеть, работавшая в семидесятые годы, на которой проверялись теоретическая база и программное обеспечение, положенные в основу Internet. В настоящее время не существует.

Bps (bit per second) - бит в секунду. Единица измерения пропускной способности линии связи. Пропускная способность линии связи определяется количеством информации, передаваемой по линии за единицу времени.

Cisco - маршрутизатор, разработанный фирмой Cisco-Systems.

DNS (Domain Name System) - доменная система имен. распределенная система баз данных для перевода имен компьютеров в сети Internet в их IP-адреса.

Ethernet - тип локальной сети. Хороша разнообразием типов проводов для соединений, обеспечивающих пропускные способности от 2 до 10 миллионов bps (2-10 Mbps). Довольно часто компьютеры, использующие протоколы TCP/IP, через Ethernet подсоединяются к Internet.

FTP (File Transfer Protocol) 

·  протокол передачи файлов.

·  протокол, определяющий правила пересылки файлов с одного компьютера на другой.

·  прикладная программа, обеспечивающая пересылку файлов согласно этому протоколу.

FAQ (Frequently Asked Questions) - часто задаваемые вопросы. Раздел публичных архивов сети Internet в котором хранится информация для "начинающих" пользователей сетевой инфраструктуры. 

Gopher - интерактивная оболочка для поиска, присоединения и использования ресурсов и возможностей Internet. Интерфейс с пользователем осуществлен через систему меню.

HTML (Hypertext Markup Language)- язык для написания гипертекстовых документов. Основная особенность - наличие гипертекстовых связей между документами находящимися в различных архивах сети; благодаря этим связям можно непосредственно во время просмотра одного документа переходить к другим документам.

Internet - глобальная компьютерная сеть.

internet - технология сетевого взаимодействия между компьютерами разных типов.

IP (Internet Protocol) - протокол межсетевого взаимодействия, самый важный из протоколов сети Internet, обеспечивает маршрутизацию пакетов в сети.

IР-адрес - уникальный 32-битный адрес каждого компьютера в сети Internet.

Iptunnel - одна из прикладных программ сети Internet. Дает возможность доступа к серверу ЛВС NetWare с которым нет непосредственной связи по ЛВС, а имеется лишь связь по сети Internet.

Lpr - сетевая печать. Команда отправки файла на печать на удаленном принтере.

Lpq - сетевая печать. Показывает файлы стоящие в очереди на печать.

NetBlazer - маршрутизатор, разработанный фирмой Telebit.

NetWare - сетевая операционная система, разработанная фирмой Novell; позволяет строить ЛВС основанную на принципе взаимодействия клиент-сервер. Взаимодействие между сервером и клиентом в ЛВС NetWare производится на основе собственных протоколов (IPX), тем не менее протоколы TCP/IP также поддерживаются.

NFS (Network File System) - распределенная файловая система. Предоставляет возможность использования файловой системы удаленного компьютера в качестве дополнительного НЖМД.

NNTP (Net News Transfer Protocol) - протокол передачи сетевых новостей. Обеспечивает получение сетевых новостей и электронных досок объявлений сети и возможность помещения информации на доски объявлений сети.

Ping - утилита проверка связи с удаленной ЭВМ.

POP (Post Office Protocol) - протокол "почтовый офис". Используется для обмена почтой между хостом и абонентами. Особенность протокола - обмен почтовыми сообщениями по запросу от абонента.

PPP (Point to Point Protocol) - протокол канального уровня позволяющий использовать для выхода в Internet обычные модемные линии. Относительно новый протокол, является аналогом SLIP.

RAM (Random Acsess Memory) - оперативная память.

RFC (Requests For Comments) - запросы комментариев. Раздел публичных архивов сети Internet в котором хранится информация о всех стандартных протоколах сети Internet.

Rexec (Remote Execution) - выполнение одной команды на удаленной UNIX-машине.

Rsh (Remote Shell) - удаленный доступ. Аналог Telnet, но работает только в том случае, если на удаленном компьютере стоит ОС UNIX.

SLIP (Serial Line Internet Protocol) - протокол канального уровня позволяющий использовать для выхода в Internet обычные модемные линии.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - простой протокол передачи почты. Основная особенность протокола SMTP - обмен почтовыми сообщениями происходит не по запросу одного из хостов, а через определенное время (каждые 20 - 30 минут). Почта между хостами в Internet передается на основе протокола SMTP.

Talk - одна из прикладных программ сети Internet. Дает возможность открытия "разговора" с пользователем удаленной ЭВМ. При этом на экране одновременно печатается вводимый текст и ответ удаленного пользователя.

Telnet - удаленный доступ. Дает возможность абоненту работать на любой ЭВМ сети Internet как на своей собственной.

TCP\IP - под TCP\IP обычно понимается все множество протоколов поддерживаемых в сети Internet.

TCP (Transmission Control Protocol) - протокол контроля передачи информации в сети. TCP - протокол транспортного уровня, один из основных протоколов сети Internet. Отвечает за установление и поддержание виртуального канала (т.е. логического соединения), а также за безошибочную передачу информации по каналу.

UDP (User Datagram Protocol) - протокол транспортного уровня, в отличие от протокола TCP не обеспечивает безошибочной передачи пакета.

Unix - многозадачная операционная система, основная операционная среда в сети Internet. Имеет различные реализации: Unix-BSD, Unix-Ware, Unix-Interactive.

UUCP - протокол копирования информации с одного Unix-хоста на другой. UUCP - не входит в состав протоколов TCP/IP, но тем не менее все еще широко используется в сети Internet. На основе протокола UUCP - построены многие системы обмена почтой, до сих пор используемые в сети.

VERONICA (Very Easy Rodent-Oriented Netwide Index to Computer Archives) - система поиска информации в публичных архивах сети Internet по ключевым словам.

WAIS (Wide Area Information Servers) - мощная система поиска информации в базах данных сети Internet по ключевым словам.

WWW (World Wide Web) - всемирная паутина. Система распределенных баз данных, обладающих гипертекстовыми связями между документами.

Whois - адресная книга сети Internet.

Webster - сетевая версия толкового словаря английского языка.

Русские термины

Драйвер - загружаемая в оперативную память программа, управляющая обменом данными между прикладными процессами и внешними устройствами.

Гипертекст - документ, имеющий связи с другими документами через систему выделенных слов (ссылок). Гипертекст соединяет различные документы на основе заранее заданного набора слов. Например, когда в тексте встречается новое слово или понятие, система, работающая с гипертекстом, дает возможность перейти к другому документу, в котором это слово или понятие рассматривается более подробно.

ЛВС - локальная вычислительная сеть.

Маршрутизатор (router) - компьютер сети, занимающийся маршрутизацией пакетов в сети, то есть выбором кратчайшего маршрута следования пакетов по сети.

Модем - устройство преобразующее цифровые сигналы в аналоговую форму и обратно. Используется для передачи информации между компьютерами по аналоговым линиям связи.

НЖМД - накопители на жестком магнитном диске.

Протокол - совокупность правил и соглашений, регламентирующих формат и процедуру между двумя или несколькими независимыми устройствами или процессами. Стандартные протоколы позволяют связываться между собой компьютерам разных типов, работающим в разных операционных системах.

Ресурс - логическая или физическая часть системы, которая может быть выделена пользователю или процессу.

Сервер
·  программа для сетевого компьютера, позволяющая предоставить услуги одного компьютера другому компьютеру. Обслуживаемые компьютеры сообщаются с сервер-программой при помощи пользовательской программы (клиент-программы).

·  компьютер в сети, предоставляющий свои услуги другим, то есть выполняющий определенные функции по запросам других.

Узел - компьютер в сети, выполняющий основные сетевые функции (обслуживание сети, передача сообщений и т.п.).

Хост - сетевая рабочая машина; главная ЭВМ. Сетевой компьютер, который помимо сетевых функций (обслуживание сети, передача сообщений) выполняет пользовательские задания (программы, расчеты, вычисления).

Шлюз - станция связи с внешней или другой сетью. Может обеспечивать связь несовместимых сетей, а также взаимодействие несовместимых приложений в рамках одной сети.

Электронная почта - обмен почтовыми сообщениями с любым абонентом сети Internet.
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