ПИТАННЯ 

“Комп’ютерні засоби обробки сигналів та зображень”

5 курс, 10 семестр

1. Які особливості розробки КЗОСЗ Ви знаєте?
2. Наведіть основні типи алгоритмів, що використовуються при ЦОС 

3. Що таке „Операційний базис ЦОС”. Наведіть основні типи операцій
4. Які перспективні шляхи реалізації ЦОС на різній елементній базі Вам відомі? 

5. Наведіть характеристики системи ЦОС реального часу 

6. Як кінцева розрядність впливає на параметри пристроїв ЦОС? 

7. Охарактеризуйте основні типи похибок в системах ЦОС

8. Наведіть узагальнену архітектуру DSP

9. Охарактеризуйте критерії вибору DSP 

10. Апаратна реалізація і час виконання алгоритму обробки сигналів (на прикладі виконання алгоритму ШПФ)

11. Апаратна реалізація і час виконання алгоритму обробки сигналів (на прикладі виконання алгоритму ШПФ)

12. Наведіть основні характеристики реально існуючих DSP

13. Основні групи вузлів і сигналів ПОС; вимоги до них

14. Системний інтерфейс (інтерфейс з зовнішньою пам’яттю)

15. Основні групи сигналів DSP

16. Процедура обміну з НІР – інтерфейсом

17. Способи під’єднання генератора тактових імпульсів до DSP

18. Під’єднання зовнішніх пристроїв до DSP

19. Переваги і недоліки DSP з фіксованою  рухомою крапкою

20. Особливості та ієрархічність засобів діагностики та контролю процесорів та систем обробки сигналів та зображень.

21. Склад та структура зовнішньої контрольно-діагностичної апаратури процесорів та систем обробки сигналів та зображень.

22. Процес формування АЧХ цифрового фільтра (процесора/системи обробки).

23. Особливості формування вхідних масивів для знімання АЧХ цифрового фільтра (процесора/системи обробки).

24. Геометричне тлумачення формування АЧХ.

25. Коефіцієнт надлишковості діагностичного обладнання

26. Принципи побудови діагностичних систем

27. Розробка стратегії діагностування та контролю  СОС

28. Склад генератора тестових сигналів

29. Визначити ширину смуги вхідного сигналу, якщо час виконання 32-х точкового ШПФ за основою 2 рівний 1,5 мкс.

30. Навести графік АЧХ для: l=8, S=8, Q = ±16.

31. Яку кількість операцій додавання і множення дійсних чисел необхідно виконати при обчисленні ШПФ за основою 4 при N = 1024.

32. Визначити час виконання 32-х точкового ШПФ, якщо ширина смуги вхідного сигналу рівна 4 МГц.

33. Аналіз паралельного інтерфейсу  з DSP-процесорами: читання даних з АЦП, підключеного з відображенням в адресний простір пам'яті

34. Підключення АЦП до процесорів сімейства ADSP-21xx через паралельний інтерфейс

35. Основні вимоги при читанні з периферійного пристрою через паралельний інтерфейс 

36. Аналіз паралельного інтерфейсу  з DSP-процесорами: запис даних з АЦП, підключеного з відображенням в адресний простір пам'яті

37. Основні вимоги при запису в периферійний пристрій через паралельний інтерфейс

38. Аналіз послідовного інтерфейсу  з DSP-процесорами

39. Аналіз послідовного інтерфейсу  між DSP-процесором і ЦАП

40. Аналіз послідовного інтерфейсу  між DSP-процесором і АЦП і ЦАП

41. Аналіз інтерфейсу між пристроями аналогового вводу-виводу, кодексами і DSP-процесорами 

42. Аналіз високошвидкісного інтерфейсу

43. Використання ПЛІС  для високопродуктивної цифрової обробки сигналів та зображень.

44. Однокристальна реалізація ШПФ на ПЛІС.

45. Оцінка продуктивності вузла виконання операцій ШПФ на ПЛІС.

46. Загальна структурна схема реалізації реалізації обробки сигналів на ПЛІС.

47. Структура потокового (ковзаючого) процесора ШПФ.

48. Аналітична модель обробки сигналів в цифрових вимірювальних приладах.

49. Структура цифрового вимірювального приладу.

50. Функції цифрової частини вимірювального приладу

51. Вибір процесора керування для вимірювальних приладів.

52. Ієрархічність засобів обробки радіолокаційної інформації.

53. Особливості обробки радіолокаційної інформації

54. Склад та основні характеристики уніфікованої системи обробки, відображення, керування і діагностики радіолокаційних комплексів нового покоління

55. Апаратна реалізація мультипроцесорної мережі на базі TMS320C4x

56.  Напрямки розвитку обчислювальних систем з масовим паралелізмом

57. Базова структура нейроприскорювача на основі ПОС

58. Порівняльні характеристики нейроприскорювачів на базі ПОС

59. Обчислення продуктивності нейропроцесора на базі ПОС

60. Організація паралельних обчислень в алгоритмах ШПФ на процесорі NM6403

61. Описати  процес обчислення скалярного добутку
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62. Продуктивність обчислення на нейрокомп’ютерах

63. Точність обчислення на нейрокомп’ютерах 

64. Вимоги до перетворень, що використовуються для кодування зображень

65. Схема стиску зображення з втратами

66. Схема стиску зображення без втрат

67. Використання дискретного вейвлітного перетворення для кодування зображень 

68. Проблеми, що виникають при стиску зображень за допомогою вейвлітних перетворень

69. Принцип роботи відеокодека ADV601

70. Блок-схема відеокодека ADV601

71. Блок-схеми стиску і відновлення зображень на відеокодеку ADV601

72. Відеокомпресор на базі відеокодека ADV601

73. Загальні поняття про гармонійну обробку

74. Гармонійний аналіз кінцевих масивів даних і ДПФ

75. Просочування гармонійних складових

76. Вікна та їх основні параметри
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