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Національний університет водного господарства та природокористування

Кафедра менеджменту

Звіт до самостійної роботи №3
Рівне 2009
Крокет у казці “Аліса в країні чудес”.
Основна ціль гри – це здобуття освіти за 5 років навчання в університеті і отримання престижної роботи.
Головні ролі в грі:

1. Аліса – студент, який прагне до того щоб отримати освіту і получити диплом.

2. Їжак – набуті студентом практичні навички, знання, уміння, які він зможе використати у майбутньому.
3. Фламінго – викладач, який прагне дати відповідні знання, для того щоб студент мав змогу закінчити університет і отримати хорошу роботу.

4. Ворота – особа, що являється роботодавцем на ринку праці, яка зацікавлена, щоб на її підприємстві працювали висококваліфіковані, молоді працівники, що забезпечать в подальшому розвиток підприємства.
5. Королева – конкуренція на ринку, адже кожний прагне того що б мати висококваліфікований персонал.
Щоб досягти поставленої цілі Аліса повинна використати свої знання для того щоб закінчити університет і отримати диплом, а в подальшому також одержати хорошу роботу. Так ціль буде досягнута та її м’яч потрапить у ворота.

