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ПРАКТИКУМ №2
Аліса – декан
1. Головною дійовою особою в грі виступає декан, який використовуючи інших учасників та передбачаючи їхні дії має досягнути своєї цілі.

Метою декана є власний кар’єрний ріст і досягнення соціального статусу шляхом підвищення престижу факультету. Яке в свою чергу відбудеться  з одного боку після успішного навчання протягом 5 років та досягнення певних результатів в науковій діяльності (використавши  викладачів і батьків (спонсорів)) та вдалого працевлаштування випускників (використавши роботодавців) з іншого.
2. Інші учасники:

Студенти – навчаються з метою забезпечення власного майбутнього через отримання диплому і подальше працевлаштування.
Викладачі – навчають студентів, отримуючи заробітну плату і реалізовують власний кар’єрний ріст через наукову діяльність зі студентами (олімпіади, дослідження, наукові роботи і т.д.).
Батьки (спонсори) – вкладають гроші для забезпечення майбутнього своїх дітей.
Роботодавці – беруть випускників на роботу з метою пошуку корисних для себе кадрів.
3.Таким чином всі учасники мають бажання брати участь у грі, переслідуючи кожен свої цілі. А декан як головна дійова особа має використати інших учасників, не заважаючи їм досягати своїх цілей, і у такий спосіб досягнути своєї цілі. Однак також можна сказати, що загальна мета для всіх, тобто ціль гри одна – професійна підготовка кадрів, а вже на шляху її реалізації кожен досягає  свого.

